


• Pénalités mineures (et de banc mineures) 
• Pénalités majeures 
• Pénalités de méconduite 
• Pénalités de méconduite pour le match 
• Pénalités de match 
• Exclusions 
• Tirs de pénalité 
• Buts automatiques 
• Arrêt définitif du match 

Pénalités encourues durant une rencontre : 



• Le joueur n’est pas remplacé sur la piste

• Un but encaissé en infériorité numérique met fin à la 
pénalité mineure dont le décompte est le plus avancé

• Inscrire le code et la durée « 2 »

PÉNALITÉS MINEURES



Un but encaissé en infériorité numérique 
met fin à la pénalité mineure dont le 

décompte est le plus avancé

PÉNALITÉS MINEURES

infériorité numérique



PÉNALITÉS MINEURES

La pénalité n'est pas donnée mais doit être inscrite sur le 
rapport officiel de match

• Sauf si l’équipe fautive est en infériorité numérique pour une (ou 
plusieurs) pénalité(s) mineure(s), 

Dans ce cas, fin de la pénalité mineure dont le décompte est le plus 
avancé et sanction normale de la pénalité appelée

• En cas d’appel d’une pénalité mineure contre 
une équipe 

• et d’un but marqué par l’équipe non fautive :



• Le joueur est exclu : inscrire une deuxième pénalité EXC
• Le joueur n’est pas remplacé sur la piste
• Un but encaissé en infériorité numérique ne met pas fin 

à la pénalité majeure
• Un substitut, désigné par le capitaine parmi les joueurs présents 

sur la piste au moment de l’infraction, sert la pénalité pendant 
une durée de 5 minutes 

• Inscrire le code et la durée « 5 »

PÉNALITÉS MAJEURES



• Il rentre en jeu à la fin de la pénalité (alors que le fautif ne 
le peut pas)

• Mais l’infraction est toujours marquée sur le rapport 
officiel de match sous le numéro du fautif

• Le substitut reste sur le banc des prisons pendant 
la durée de la pénalité

RÔLE DU SUBSTITUT



• Le joueur est remplacé sur la piste

• Inscrire le code MEC et la durée « 10 »

PÉNALITÉ DE MÉCONDUITE



• Inscrire le code « MPM » et la durée « 10 »

• Le joueur est expulsé et remplacé sur la piste

• Aucun décompte ne doit être porté

PÉNALITÉ DE MÉCONDUITE 
POUR LE MATCH



• Le joueur est expulsé et un substitut, 
désigné par le capitaine parmi les joueurs présents 

sur la piste au moment de l’infraction, purge une 
pénalité majeure

• Effectuez le décompte de la pénalité 
majeure

PÉNALITÉ DE MATCH

• Inscrire le code « PM » et 
la durée « 5 »



• Inscrire le code « TP » et le numéro 
de joueur

• N’inscrire ni durée ni décompte

TIR DE PÉNALITÉ



• Inscrire le code « BA » sans numéro de joueur 
ni durée ni décompte

BUT AUTOMATIQUE



• Inscrire le code « FIN » sans numéro de joueur 
ni durée ni décompte

FIN PREMATUREE DE LA 
RENCONTRE



• Se référer au tableau des pénalités du Règlement sportif – disp. particulières au 
Roller Hockey



PÉNALITÉS AU GARDIEN DE 
BUT

• Substituts pour les pénalités mineures, majeures et 
méconduites
 Pour les 10’ : le substitut est un joueur qui était présent 

sur la piste

• Porter le N° du gardien sur le rapport de match
 Jamais celui du substitut




